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 مقدمه

 مقدمه

  به نام خداوند گردون سپهر

  د و مهري ماه و ناهي فروزنده

  

ي دانش بشر تبديل  مرزهاي گسترهترين   ترين و حساس دانش و فناوري كامپيوتر، امروزه به يكي از پيچيده

ي گسترش مرزهاي  تواند زمينه اي در اين زمينه پيشرو باشد، مي و شايد بتوان گفت هر جامعه شده است

اي از اين بخش غافل شود، پيشروي كلان در ساير علوم نيز  دانش را در ساير علوم فراهم سازد و هر جامعه

ز ملزومات پيشرفت ا ،در كنار ساير علوم يادگيري علوم اين حوزه،بنابراين، . برايش دشوار خواهد شد

امكان اي كه به آن علاقه دارد،  شود و هر كس از اين امر غافل شود، صرف نظر از رشته محسوب مي

   .پيشرفت خود را محدود كرده است

انم از زحمات د اكنون كه به ياري خداوند متعال نگارش اين كتاب به پايان رسيده است، بر خود لازم مي

ي زحمات صفحه بندي  ، كه كليههمسرمي نگارش كتاب ياري كردند، از جمله ي عزيزاني كه مرا در ط كليه

هاي مختلف كتاب  ، كه در طراحي جلد و گرافيك بخشجناب آقاي فرهاد مقيمي، ي ايشان بود بر عهده

همچنين جا دارد تشكر  .زحمت زيادي كشيدند و ساير دوستان كه با نظرات خود چراغ راه بودند، تشكر كنم

ر دكه  و دانش پژوهان جوان استعدادهاي درخشانمركز ملي پرورش در  دوستان عزيز ي كليه از اي ويژه

اميدوارم پايان اين كار، آغاز راهي براي استعدادهاي كشور . ، بنمايمراه نشر اين كتاب زحمت زيادي كشيدند

 .ي اين مرزبوم باشد و اميدهاي آينده

 

 

  ي سمپاد دانش آموخته

  عبداالله آراسته

 1390بهار 



 
 

8 
 

آموزبا دانشيسخن  

 آموز سخني با دانش

هر فصل حاوي مطالب مختلفي است كه در فهرست . از ده فصل تشكيل شده استكتابي كه پيش رو داريد 
» !توجه«ها  ترين آن در كتاب از برخي كادرها استفاده شده كه مهم. سرعت بيابيد ها را به توانيد آن مطالب مي

براي » لوح«كادرهاي  .كند اي مهم در مورد مطلب مورد بحث جلب مي كه معمولاً توجه شما را به نكته است
براي مشخص كردن آدرس » وب«مشخص نمودن آدرس يك فايل بر روي لوح فشرده همراه كتاب است و 

  .يك سايت براي دانلود يك فايل و يا خواندن و دنبال كردن يك مبحث مربوط به درس

به نظر نگارنده، بينيد، براي مطرح كردن سؤالاتي است كه  كه كمتر آن را در طول كتاب مي» سؤال«كادر 
ي  اي هستند كه با شماره ها و كدها داراي شماره ي شكل كليه. ذهن خواننده بايد به سمت آن معطوف شود

يعني شكل دوم از فصل  2-7يعني كد سوم از فصل پنجم و يا شكل  3- 5شود، مثلاً كد  فصل شروع مي
در اولين كد، در بخش . تاب موجود استي همراه ك ي كدهاي نوشته شده در كتاب در لوح فشرده كليه. هفتم

آدرسي مشابه وجود دارد كه براي پرهيز از اطناب،  نيز ي كدها براي بقيه ،آدرس آن داده شده است» لوح«
هاي نوشته شده در متن درسي كتاب را خوب  شود برنامه توصيه مي .در كنار ساير كدها درج نشده است

زيرا همواره يك ! هاي مختلف آن اقدام كنيد و نترسيد تغيير در بخشخوانده و درك كنيد، سپس به ايجاد 
پس در ايجاد تغييرات و رفع اشكالات ! ي كتاب در دسترس شماست ي اصلي در لوح فشرده كپي از برنامه

  .باشيد كوشاو  شجاعهاي جديد ايجاد شده  برنامه

اختياري بودن دارد، يعني دبير مشخص شده است كه مفهوم (*) هايي با علامت  در برخي فصول، بخش
اين . ها را درس بدهد يا خير و اين تصميم وابسته به ارزيابي وي از كلاس است درس مختار است اين بخش

براي هر فصل تماريني در  ).اين فصل كلاً ستاره دار است(كند  نيز صدق مي 10موضوع در مورد فصل 
آموزان به   موجود است و به صلاحديد وي به دانشسطوح مختلف در نظر گرفته شده كه در كتاب دبير 

  .عنوان تمرين يا پروژه ابلاغ خواهد شد

و بتوانيد در برخورد با  اميد است پس از اتمام اين كتاب، توانايي شما در حل مسايل كامپيوتري افزايش يابد
  .ها، يك روال منطقي براي رسيدن به راه حل را طي كنيد آن
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برنامهاي زبان
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

ي خود اقدام به  تواند در خانه نويسي، هركسي مي در صورت داشتن اندكي دانش برنامه
كه بسيار شبيه ( اولين زباني كه پس از كدهاي ماشين. لف كندمختل نويسي و حل مساي برنامه

نويسي در نظر گرفته شد زبان  براي برنامه) بود سوراخ دارهاي  كدهاي درج شده بر روي كارت
اي براي  تر از حفظ كردن كدهاي ماشين بود و دستورات پايه اين زبان بسيار ساده. بود 5اسمبلي

ي ضرب  به عنوان مثال به يك برنامه .شد انجام عمليات رياضي و مديريت حافظه را شامل مي
  :ساده به زبان اسمبلي توجه كنيد

mov ax, 14
mov bx, 5
mul bx

  

كه  طور همان. شود ذخيره مي axدر  14در  5ي ضرب  نتيجه اين دستوراتپس از انجام 
تر است، اما همچنان  كارت سوراخ دار فهم اين كد آسان بينيد گرچه نسبت به كد ماشين و مي

و  نويسي نيز به اين مشكل آگاه بودند هاي برنامه طراحان زبان! ويسي با آن سخت استن برنامه
اي  هاي محاوره ها و زبان انسانهاي طبيعي  هايي كردند كه به زبان بنابراين اقدام به ايجاد زبان

ل ضرب فوق كه در زبان اسمبلي انجام شد، در چند زبان ديگر به عنوان مثا. تر باشند نزديك
 :آمده است

 

  

  

                                                      
5 Assembly 

BASIC 
A = 14
B = 5
C = A*B 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

  

 

  

به آن زبان سطح بالا  تر باشد، اصطلاحاً نويسي به گفتار انسان نزديك هاي برنامه هرچه زبان
  :كنند نويسي را به سه دسته تقسيم مي هاي برنامه بر همين اساس زبان. گويند مي

تر بوده و  هايي كه مشابه زبان اسمبلي، به سخت افزار نزديك زبان: هاي سطح پايين زبان  )1(
ها از  ها تعريف شده و انجام عمليات پيچيده در آن اي رياضي در آن معمولاً اعمال پايه

 .پيش تعريف نشده است

ها  اي نزديك هستند و فهم آن به زبان محاوره كه عموماًهايي  زبان: هاي سطح بالا زبان  )2(
هاي سطح پايين است و معمولاً هيچ ردپايي  تر از زبان معمولاً خيلي آسان با خواندن آن،

 .شود ها ديده نمي آن از سخت افزار در

سطح بالا و هم قابليت  يها زبانپذيري  هايي كه هم انعطاف زبان: سطح مياني هاي زبان  )3(
 .هاي سطح پايين را دارند افزار زبان ارتباط با سخت

شود و به همين  بندي مي مياني طبقه سطح هاي زبان جزء Cنويسي، زبان  هاي برنامه در بين زبان
افزار به طور جدي از آن استفاده  افزارها و هم جهت ارتباط با سخت ي نرم هم در توسعه ،خاطر
   .نويسي آشنا خواهيم شد زبان برنامههاي بعدي بيشتر با خصوصيات اين  بخشدر . شود مي

  
 نويسي لزوم فراگيري برنامه .2

PASCAL 
A := 14;
B := 5;
C := A*B; 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

سؤالي كه در ذهن پيش . در مورد خصوصيات كامپيوتر انياك توضيح داديمدر بخش قبلي  
گر ساخت و براي  هاي گزاف، يك ماشين محاسبه آيد اين است كه چرا بايد با صرف هزينه مي

محاسبه به آن برنامه داد؟ پاسخ اين است كه اولاً محاسبات انسان همواره همراه با خطاست، 
ن تر از آن اي ي مهم نكته. خصوصاً اگر اين محاسبات به دفعات زياد و پشت سر هم تكرار شود

اي حساس استفاده  حاسبات بايد در مواردي نظير ساخت ابزار يا وسيلهي اين م نتيجه بعضاً هك
ه با كن ايديگر ! گونه خطا در اين محاسبات ممكن است منجر به يك فاجعه شود و هر شود

ناپذير  و خستگي احساس كه موجودي بي(سرعت ماشين  فرض عدم وجود خطاي محاسباتي،
اين ! حتي اگر اين ماشين انياك باشد بسيار فراتر از سرعت انسان در محاسبه است،) است

شايد به جرأت  .ها بيشتر مشهود است كامپيوتر امروزيِ هايِ موضوع در بسياري از كاربرد
دهد از كل  كه يك كامپيوتر در عرض چند ماه انجام مي ييها جمعبتوان گفت تعداد ضرب و 

در برخي  كهو اين در حالي است  محاسبات عددي يك انسان در طول عمرش فراتر است
قدرت براي توليد  ركامپيوترهاي پ 6ماشينهاي پيچيده يا يادگيري  سازي ها نظير شبيه كاربرد

كه اگر قرار بود اين محاسبات توسط انسان انجام شود  پردازند يمها به محاسبه  خروجي، ساعت
شايد اصلاً دانشمندان چنين مسايلي با بار ، و ديكش يمسال طول  نمعلوم نيست چندي

  .گذاشتند الا را كنار ميمحاسباتي ب

تنها در سرعت بخشيدن به  ،ويسين هنر برنامه نويسي و اصولاً برنامهي يادگيري زبان  فايده
هاي علمي نيست، بلكه در حين تبديل يك مسأله به  محاسبات براي رسيدن به جواب پرسش

هاي مشخص دارد و طراحي يك روش حل مسأله يا  ها و خروجي يك برنامه كه ورودي
شود و  مسايل آشنا مي حل حل قدم به قدمبراي حل مسأله، فرد با تفكر منطقي و  7الگوريتم

                                                      
6Machine Learning 
7 Algorithm 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

اين توانايي نه تنها در حل مسايل در كامپيوتر، كه در تحليل برخي از مسايل روزمره نيز به فرد 
نويسان خوبي هستند، در  شايد به همين دليل است كه اغلب افرادي كه برنامه. كند يكمك م

سطح خود كه  نسبت به افراد هم... تحليل بسياري از مسايل، حتي مسايل اجتماعي، فلسفي و
  .قدرت بيشتري دارند ،فاقد اين مهارت هستند

 اي از علم مندان به هر رشته نويسي به صورت عام و براي علاقه يكي ديگر از محاسن برنامه
مسايل  ،ها اين است كه امروزه در بسياري از رشته...) مثل فيزيك، شيمي، رياضيات، زيست و (

ها وجود ندارد و يا تمامي  اي براي حل آن افزار آماده رد كه لزوماً ابزار يا نرممحاسباتي وجود دا
در اين حالت چنانچه فرد يك  .كند ي خاص برآورده نمي ألهها را در مورد يك مس خواسته

تواند مسايل علمي خود را حل كند و ديگر احتياج  نويسي داشته باشد، مي دانش اوليه از برنامه
هزينه هاي برنامه نويسي و يا شخص ديگري نيست و در وقت و  برنامه به شركتبه سفارش 

  .شود جويي فراواني مي صرفه

  

 ي آن و تاريخچه Cزبان  .3

ي كوتاهي  نويسي صحبت شد و اشاره هاي برنامه هاي قبلي راجع به كامپيوترها و زبان در بخش
هم قابليت ارتباط با سطوح پايين يعني زباني كه ( سطح مياني يبه عنوان زبان Cنيز به زبان 

ي  در اين بخش نحوه شد،) هاي سطح بالا را دارد سازي برنامه سخت افزاري و هم قابليت پياده
با مروري بر  ي كاربرد آن در علوم و صنعت، دامنهو گسترش  Cبه وجود آمدن زبان 

در آزمايشگاه بل، يكي از پر  Cزبان برنامه نويسي  .ي آن مطرح خواهد شد تاريخچه
است كه در  8نويسي دنيس ريچي خالق اين زبان برنامه .افتخارترين مراكز علمي دنيا متولد شد

                                                      
8 Dennis Ritchie 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

 .بود نويسي هاي برنامه ها و زبان عامل ي سيستم اين مركز تحقيقاتي مشغول كار بر روي توسعه
در كنار كن  9يكسنيوعامل  ي سيستم توسط دنيس ريچي و نقش آن در توسعه Cخلق زبان 
  .قرار داد 11ي محاسبات جديد ي افراد پيشرو در زمينه را در زمره وا ،10تامپسون

  

ب و

 

  
  

 Cاولين كتاب در مورد زبان  1978در سال  12همچنين دنيس ريچي به همراه برايان كرنيگان
نويسي پرداخته بود و در دسترس عموم  را كه به صورت جامع به ابعاد مختلف اين زبان برنامه

ن تغييرات زبان ين ويرايش اين كتاب كه شامل آخري، دوم1988در سال . قرار گرفت، نوشتند
C اين ويرايش كتاب تا . ها منتشر شد توسط آنبود،  13هاي استاندارد و شرح برخي كتابخانه

در بسياري از مراكز آموزشي تدريس شده و  و هبه بيش از بيست زبان ترجمه شد 2010سال 
 هبهاي آن  در نوشتن برنامهمتن اين كتاب اندكي سنگين است، اما ايجازهاي زيبايي  .شود مي
نويسي توصيه  مندان به برنامه ي آن به تمامي علاقه به كار گرفته شده و مطالعه C زبان
  .گردد مي

                                                      
9 Unix 
10 Ken Thompson 
11Modern computing 
12 Brian Kernighan 
13 Standard Libraries  

 :وب سايت آزمايشگاه بل

 labs.com-http://www.bell

  :وب سايت دنيس ريچي در آزمايشگاه بل

http://cm.bell-labs.com/who/dmr  
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برنامهاي زبان
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

  
و  #C ،Java، Java script ،C يها به زبان 10تا  1مربوط به چاپ اعداد از  يكدهاه قطع: 3-1شكل 

PHP 
  

) ها AVRنظير (هاي پركاربرد  به قدري در صنعت نفوذ كرده كه برخي پردازنده Cزبان 
ريزي  ترين حالت براي برنامه بهينه، Cنويسي به زبان  اند كه برنامه طوري ساخته شده

نويسي  براي برنامه Code Visionافزار  توان به نرم به عنوان نمونه مي .هاست آن
  .اشاره كرد AVR يكنترلرهاكرويم

هاي عامل و ابزارهاي  ي سيستم به عنوان ابزار اصلي توسعه Cعلاوه بر تمام موارد گفته شده، 
هاي كاربردي  افزار و نرم 18هاي لينوكس عامل سيستم ي17رود و هسته به كار مي 16متن باز

مند به  ها علاقه است كه باعث رويكرد ميليون Cي زبان  ها بر پايه بر روي آن نصب شونده

                                                      
16 Open Source 
17 Kernel 
18 Linux 

for($i=1;$i<=10;$i++) 
 echo "$i<br>"; 

 

for(i=1;i<=10;i++) 
 document.writeln(i+"<br>"); 

 

for(i=1;i<=10;i++) 
 Console.WriteLine(i);  

for(i=1;i<=10;i++) 
 System.out.println(i);  

for(i=1;i<=10;i++) 
 cout<<i<<endl;  
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

هاي متن  افزار امروزه اهميت نرم. شده است Cهاي متن باز در دنيا به زبان  افزار ي نرم توسعه
  .ي كاربران بر كسي پوشيده نيست مورد استفاده هاي ها در بين ابزار باز و نقش اساسي آن

  

ب و

 
  

   

هيچ تفاوت مبنايي  ++Cنويسي  ي اين بخش اين نكته نيز بايد ذكر شود كه زبان برنامه در انتها
. به آن اضافه شده است 19گرا نويسي شئ هاي برنامه است كه قابليت Cو همان زبان  ندارد Cبا 

C++   ي بهبود  در آزمايشگاه بل به عنوان پروژه 1979در سال  20بيران استراستروپتوسط
به  1983و در سال  شد ناميده مي 21ها به انضمام كلاس Cتوسعه يافت و در ابتدا  Cزبان 
C++ استراستروپ در مورد . تغيير نام دادC++  كتابي نيز نوشته است كه يكي از مراجع

 رتي هرب ها در اين زمينه نيز نوشته البته يكي ديگر از بهترين كتاب. اصلي در اين زمينه است
البته از  .پرداخته است ++Cهاي متنوع به آموزش ساده و روان  كه با مثال است 22شيلد
آموزان  هاي مناسب براي دانش نداشتن مثالتوان به حجم بالا و  ها مي هاي اين گونه كتاب ايراد

مند در اين زمينه  اشاره كرد كه پيگيري و دنبال كردن آن را فقط محدود به افراد علاقه
  .كند مي

                                                      
19 Object Oriented Programming 
20 Biorne Straustrup  
21 C with classes 
22 Herbert Schildt  

هايي كـه بـا آن    و برخي برنامه Code Visionتوانيد نرم افزار  زير ميت در ساي
اسـتاندارد   C يهـا  ملاحظه كرده و شـباهت آن را بـا سـاير برنامـه     نوشته شده

 :بسنجيد

http://www.codevision.be/ 
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برنامهاي زبان
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

با انسان يك فرق اساسي حل مسايل توسط كامپيوتر  اي توسط كامپيوتر چيست؟ چنين مسأله
آن حال  شود، ها و دستورات بيان مي شود با داده اين است كه مسايلي كه به كامپيوتر داده مي

به عنوان مثال . شود ها و قوانين مطرح مي شود با خواسته مسايلي كه براي انسان مطرح مي كه
اول را در نظر بگيريد، چنانچه يك معلم رياضي بخواهد يك ه ي درج ي معادله سألههمين م
 به صورترا ن مثال آ به طورآموزان خود بدهد،  اول به دانشه ي درج ي معادله مسأله

5 10 0x + ها آموزش داده  آموزان مطابق قوانيني كه قبلاً به آن كند و دانش مطرح مي =
از دو طرف تساوي و  10 دانند كه تساوي در همه حال بايد برقرار باشد و با كسر شده مي

2x به جواب 5بر تقسيم دو طرف  = حل اين مسأله توسط  اما در مورد. رسند مي −
و حل  قواعدبه يادگيري  تواند مانند انسان نميكامپيوتر . كامپيوتر اوضاع كمي متفاوت است

بايد بكند؟ به عنوان  چه كارمسايل بپردازد و بايد قدم به قدم براي آن مشخص كرد كه دقيقاً 
بلكه ! و انتظار حل آن را از آن داشت توان به كامپيوتر تصوير يك معادله را نشان داد مثال نمي

مسأله  هاي وروديابتدا بايد در هر مسأله مشخص شود . ي ديگري عمل كرد بايد به شيوه
و  گوييم ها معلومات مي هايي هستند كه ما در رياضي به آن هاي مسأله همان چيست؟ ورودي

 همچنين .ها و با استفاده از قوانين مشخص، مجهولات را به دست آوريم قرار است از روي آن
. برنامه به كاربر اعلام كنيم خروجيها را به عنوان  بايد آن ،پس از به دست آوردن مجهولات

ها  و خروجي ها عناصر اصلي در نوشتن يك برنامه براي حل مسأله توسط كامپيوتر ورودي
0axاول ه ي درج به عنوان مثال در معادله. هستند b+ a,ها  ورودي = b  بايد هستند، يعني

اما  .است xن خروجي نيز هما. تا بتوان جواب نهايي را محاسبه كرد ها مشخص باشد مقدار آن
اي است كه ما  سازد؟ پاسخ اين پرسش همان برنامه چه چيزي از روي ورودي، خروجي را مي

در برخي موارد مثل . ي برنامه است ها، وظيفه نويسيم، يعني ربط دادن خروجي به ورودي مي
آيد، اما  اول، ارتباط خروجي به ورودي به سادگي به دست ميه ي درج ي معادله همين مسأله
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

به تعمق و تفكر بيشتر ها،  در برخي مسايل ديگر، براي توليد خروجي مناسب از روي ورودي
كامپيوتر هايي كه بايد به ترتيب توسط  در بسياري از موارد به دست آوردن گام. احتياج است

تر شدن  براي روشن. ها وقت و بعضاً محاسبات زياد است ، مستلزم صرف ساعتشونداجرا 
  :اول آمده استه ي درج ي معادله حل مسأله 23نمودار گردشي )4-1(موضوع، در شكل 

  

شروع

a, b را بگير

a≠0?

x←‐b/a

پايان

چاپ پيغام خطا

  
  اوله درج ي معادله ي حل مسألهي نمودار گردش: 4-1شكل 

  

ي گرفتن ورودي از كاربر و توليد  ، اين نمودار به خوبي نحوهشود كه ملاحظه مي طور همان
 هاي روش نمودار گردشي يك نوع از .دهد نمايش مي (a≠0)هاي مناسب  خروجي را با شرط

                                                      
23 Flow Chart 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

 به تفصيلنمايي حل مسايل به روش كامپيوتري و گام به گام است كه در فصل بعدي كتاب  باز
نمايي روش حل مسايل توسط  هاي ديگري نيز براي باز روش. به آن پرداخته شده است

كه يك  24كامپيوتر وجود دارد، نظير توصيف گام به گام روش حل مسأله يا همان الگوريتم
  .آمده است 5-1شكل اول در ه ي درج ي معادله نمونه از آن براي حل مسأله

  
  اوله درج ي معادله ي حل مسأله يگام به گام روش حل مسأله برا فيتوص: 5-1شكل 

  

آيد، استفاده  دهيم به كار مي يك نكته كه در آزمون درستي يا نادرستي الگوريتمي كه ارائه مي

10a به عنوان مثال اگر. هاي مناسب است از مثال 40b و =  باشد، جواب راه حل ما =
b
a

− 

آيد، بنابراين راه حل  خواهد بود كه از روش رياضي و حل دستي نيز همين به دست مي −4ا ي
اول بسيار ه ي درج ي معادله مورد مسألهالبته شايد درستي الگوريتم در . ما درست بوده است

ي عددي و  ها ساده و واضح باشد، اما در مورد بسياري از مسايل چنين نيست و اين مثال زدن
در پايان اين بخش ذكر اين  .دارند ييبه سزانقش  ،در طراحي و تصحيح آنآزمودن الگوريتم 

توان مطمئن بود كه الگوريتم به دست  نكته ضروري است كه با طي تمامي اين مراحل، نمي
                                                      
24 Algorithm 

)1(aوbرا بگير 

ن برو در غير اي) 4(قرار بده و به  b/a–را برابر  xاست،  a≠0اگر ) 2(
  برو) 3(ورت به ص

  ورب )5( هب و چاپ كن aپيغام خطايي مبني بر صفر بودن ) 3(

)4 (x نك پاچ به عنوان جواب ار  

  پايان الگوريتم )5(
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

ي  ها به ازاي وروديآمده صحيح باشد و تنها راه آزمودن آن، اين است كه برنامه را نوشته 
ه برنامه را چطور كن اما اي كند يا خير؟ مختلف اجرا كنيم تا ببينيم برنامه به درستي كار مي

  .بنويسيم و اجرا كنيم موضوع بخش بعدي است

  

 ها ي آن ها و مقايسه 25نواع ويرايشگرآشنايي با ا .5

، نويسي، به شكل قابل اجرا براي كامپيوتر به هر زبان برنامه شدهه ي نوشت براي اينكه برنامه
براي همين . شود 26به زبان ماشين ترجمه ،، بايد متن برنامهيعني همان كد ماشين در بيايد

نويسي مترجم مخصوص  هر زبان برنامه. شود استفاده مي 27هايي به اسم مترجم منظور از برنامه
هاي  ، چندين نسخه از مترجمCالبته ممكن است براي يك زبان نظير . به خودش را دارد

ها  نويسي است موجود باشد كه معمولاً خود مترجم هاي مختلف برنامه مختلف كه توليد شركت
نويسي متفاوت  برنامههاي مختلف  اما آنچه كه در مورد ابزار. اي با هم ندارند تفاوت عمده

گرچه لفظ ويرايشگر . هاي مختلف براي يك زبان برنامه نويسي است است، وجود ويرايشگر
پردازند، اما امروزه به  هايي اطلاق شود كه تنها به ويرايش متن برنامه مي بايد به برنامه

هاي مجتمع توسعه  محيط. گويند ويرايشگر ميها نيز اصطلاحاً  برنامه 28 هاي مجتمع توسعه محيط
هايي كه  زدايي برنامه ها، ابزارهاي مجتمع براي نوشتن، ويرايش، ترجمه و اشكال IDEيا همان 
نيز  Cهاي مختلفي وجود دارد و زبان  IDEنويسي  براي هر زبان برنامه. شود هستند نوشته مي

 ++Turbo Cتوان به  مي Cي زبان  هاي ساده IDEاز جمله . از اين قاعده مستثني نيست
خصوصيت اين . شد ي قوي در زمان خودش محسوب مي كه يك برنامه) 6-1شكل (اشاره كرد 

                                                      
25 Editor 
26 Compile 
27 Compiler 
28 Integrated Development Environment (IDE) 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

از حافظه اشاره كرد كه  توان به محدوديت استفاده مي ++Turbo Cهاي  از ديگر محدوديت
همچنين امكانات گرافيكي . كند نويس را دچار مشكل مي برنامه ،هاي بزرگ موقع كار با آرايه

نمايش تصاوير يا بارگذاري و در دسترس در ويندوز و يا  29مثل استفاده از كل جدول رنگ
در آن ها  و تعداد رنگ فرض وجود ندارد به صورت پيش ++Turbo Cاستفاده از موس، در 

حالي كه تقريباً ر رنگ است، د 256رنگ و يا با استفاده از دستورات خاص تا  16محدود به 
  !كنند رنگ پشتيباني مي ونيليم 16از حداقل  هاي گرافيكي روز، ها و كارت ي مانيتور همه

بايد اما نويسي تحت ويندوز است،  هاي برنامه ها استفاده از ابزار يك راه برداشتن اين محدوديت
ي  نويسان اين عبارت را به معنا بسياري از برنامه. در تفسير اين جمله دقت زيادي كرد

يا  Microsoft Visual Studioيي نظير  و با ابزارها معماري ويندوزنويسي تحت  برنامه
Borland C++ Builder  و ياBorland Delphi اگر چنين برداشتي از اين جمله . دانند مي

با اجراي خط به  30نويسي ترتيبي نويسي معمولاً بايد با برنامه بايد متذكر شد شروع برنامه شود،
با نويسي ترتيبي خود مستلزم زمان زيادي است، حال اگر اين مسأله  برنامه يادگيري .خط باشد

... و 32نويسي رويدادگرا ا، اشياء، برنامهه 31معماري ويندوز و مفاهيمي نظير رخداد كردنعنوان 
. نويسي را شروع كنند خواهند برنامه كه ميشود  تركيب شود، باعث گيج شدن اغلب افرادي مي

به  ،نويسي با معماري ويندوز نيز فصول زيادي در ابتداي كتاب در بسياري از كتب برنامه
 هداد صاصتخا زبان مربوطهر با رويكرد آموزش دستو ،نويسي ترتيبي مطرح كردن برنامه

هاي گفته شده را برطرف  استفاده از چنين ابزارهايي، گرچه محدوديتبنابراين . دوش يم
ي زماني است را با ترديد جدي  هزينه نيتر كمسازد، اما هدف اصلي كه آموزش همگاني با  مي
  .كند رو ميه بو ر

                                                      
29 Palette 
30 Sequential 
31 Event 
32 Event Oriented programming 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

شود استفاده از يك ابزار بينابين است كه هم تحت ويندوز اجرا شده و  راه حلي كه پيشنهاد مي
را نداشته و  ++Turbo Cنظير  DOSهاي تحت  برنامه... اي، گرافيكي و هاي حافظه محدوديت

را  ++Turbo C هايي نظير نويسي ترتيبي محيط ي زيادي با مدل برنامه ه فاصلهكن هم اي
 Devبا نام  IDEنويسي، يك  ي برنامه در بين ابزارها. باشد تا فراگيري آن دشوار نشودنداشته 

C++ نويسي بر روي  اين ابزار برنامه. تقريباً تمامي خصوصيات ذكر شده را داردكه  وجود دارد
  .شود ها نيز بدون مشكل نصب مي عامل جديدترين سيستم

هايي از آن براي ويندوز نيز  متن باز و تحت لينوكس است كه نسخه به صورتاصل اين برنامه 
متن باز . مجاني از اينترنت قابل دريافت و نصب است به صورتنوشته شده و به راحتي و 

هاي  عامل شدن آن سريع بوده و با سيستم 33شده است كه به روزبودن اين برنامه باعث 
نويسي تحت سيستم عامل لينوكس علاقه  جديد سازگار باشد، همچنين افرادي كه به برنامه

   .زار را دريافت و نصب كنندلينوكس اين نرم اف تحتهاي  وانند نسخهت دارند مي

  

ب و

 

  
  

                                                      
33 Update 

 :++Dev Cافزار  سايت اصلي نرم آدرس وب 

http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

هاي بسيار زيادي براي دانلود آخرين  توان سايت ته با جستجو در گوگل نيز ميالب
  .نرم افزار پيدا كردي اين  نسخه



 

 

  

 جزئي با 
Code B 

 Devنا 

 Code 

  

  

ه و در   

CDR  

http  

 درس 

 CDR

 CDR

هايي  تفاوت
Blocksو  

ن كتاب مبن
به راحتي با

لـوح فشـرده

ROM:\IDE

://www.co

شـرده و در آد

ROM:\IDE

   :ود است

ROM:\Re

هياول ميفاه

كهد ود دار
Dev C++

در اين. دارد
توان ب ر، مي

Code b  لـدر

E\Code Bl

:  

odeblocks.

De لوح فشر د

E\ Dev C+

رس زير موجو

sources\O

و مف يسيمه نو

 C يز وجون
+يي نظير 

ا وجود نده ن
 تلاش بيشتر

blocksفـزار

ocks

Code Blo :

org/down

++ev Cار

++\ 

حل آن در آدر

Others\Inst

 

 

28 

برنامهاي زبان

ode Bloc

ها IDE ن
ديني بين آن

D و با كمي

اف صـب نـرم
  .ست

ocksافزار نرم

loads/26

صب نرم افزا

نصب و مراح ي

tallDevcpp

باييآشنا:ول

cksرري نظي

خاب بينً انت
هاي بنياد ت

Dev C++

ز فايل قابل نص
رار گرفته است

سايت اصلي نر

ز فايل قابل نص
  :د

ي نحوهنماي

p.pdf 

 فصل او

مشابه ديگر 
د و معمولاً

ست و تفاوت
 با فراگيري

  . كرد

يك نسخه از
قر زير آدرس

س آدرس وب 

يك نسخه از
زير قرار دارد

همچنين راهن

وح

  

IDE هاي
Dev C دار
اي اس ر سليقه

C امااست ،
Blo نيز كار

ب 

 

وح

  

لو

  

  

البته 
C++

بيشتر
C++

ocks

  

و

 

لو

  



 

 

  .هد شد

راه كتاب 

  

وم مورد 

ا ه ز منو
. اده شود

توان در  ي
است ظر 

رداخته خواه

ي همر شرده

 صورت لزو

ي است از
Ctrl+ استفا
مي. جرا نمود

 كه مورد نظ

هياول ميفاه

Dev C+، پر

ن در لوح فش
  

شوند و در

ساده، كافي
N+ تركيبي 

 كرده و اجر
هر كدام را

و مف يسيمه نو

++ت محيط 

ي آ ه مرحله
.)7-1شكل

Dev C++  
شده، اجرا ش

ي س  برنامه
هاي كليد از
را تايپ نظر

داشت و ه
 

 

29 

برنامهاي زبان

مرور امكانات

Dev C++

ي مرحله به
ش( اهيد كرد

+محيط : 1-7

شد ها نوشته ه

جاد يك
ب شود و يا

مورد نظي  مه
Dev C++

باييآشنا:ول

 بعدي، به مر

+نويسي  مه

ي راهنماكه (
برخورد خو

1شكل 
 بايد برنامه

براي ايج
File انتخاب

د شده برنام
+در ي باز

 فصل او

 و در بخش

 محيط برنا

جراي برنامه
Dev C++

 است كه

.ر بگيرند
→New→

ر فايل ايجاد
ي فايل برنامه

ي بحث امه

آشنايي با

ز نصب و اج
+به محيط )

همين محيط

زدايي قرا ل
→Source F

توان در س مي
زمان چند ف

در اد

 

6.

پس ا
)آمده

  

در ه 

اشكال
File 

سپس
يك ز



 

 

File→  را
ين انواع 

 

  

د همواره 
آن فولدر 

مت چپ 
ولاً با نام 

هيد اين ا

→New→

كه از بي) 8-
 . وارد شود

شود صيه مي
وژه را در آ

سم قسمتر 
ژه كه معمو

چنانچه بخو 

هياول ميفاه

Project→ها 

-1ل شك( د
شخص شده

Dev C+  

تو. يره كرد
ط به آن پر

در ط به آن
ل اصلي پرو

.شود ده مي

و مف يسيمه نو

ه توان از منو
شود داده مي

ر قسمت مش

++ جديد در 

در جايي ذخي
هاي مربوط ل

هاي مربوط يل
و فايل) 1-9

ها نمايش داد
 

 

30 

برنامهاي زبان

ت همچنين مي
ي نمايش د
سم آن نيز در

ي  يك پروژه

ايد آن را د
فايل ي ههمو

 پروژه و فايل
ل شك( شود

ه مايش فايل

باييآشنا:ول

ه .جرا نمود
ا ورت پنجره
ب شود و اس

ايجاد: 1-8

باجاد شده و
جدا ساخته و

ودار درختي
ش ش داده مي

 در بخش نم

 فصل او

 ويرايش يا ا
 در اين صو
 كدام انتخاب

شكل

ورد نظر ايج
ك فولدر ج

د پروژه، نمو
Dev نمايش

شود، خته مي

ب و سپس
ب كرد كه

ها بايد يك 

ي مو س پروژه
 هر پروژه يك

  .ه كنيد

ز اتمام ايجا
++v C ي ه

main. ساخ

انتخاب
انتخاب
پروژه

  

  

سپس
براي
ذخير

پس ا
برنامه
.cpp



 

 

Exec  را
ي اصلي  

  

نوان نوع 
وجي آن 

cute→Co

خواهد برنامه

  ه

co را به عن
را شده و خر

هياول ميفاه

ompile &

خ ز شما مي

ل اصلي پروژه

onsole app

پروژه اجر) ه

و مف يسيمه نو

 Run انوه

كه ا شود مي

و فايل ي پروژه

plication

آمده 8-1ل

 

 

31 

برنامهاي زبان

 و يا از من
اي باز م جره

هاي ختي فايل

گر در ابتدا
ل كه در شك

باييآشنا:ول

F9 را زده
نج اين كار پ

  .ره كنيد

نمودار درخ: 9

ره كرده و اگ
اي پنجرهدر
1-10.(  

 فصل او

بايد كليد 
از انجامس 
ma را ذخير

9-1شكل 

ma را ذخير
د( رده باشيد

1شكل ( شود

شود  اجرا
ب كنيد و پس

ain.cppان

ain.cppچه

 انتخاب كر
ش ش داده مي

پروژه
انتخاب
يا هما

  

   

چنانچ
پروژه
نمايش

  



 

 

  

  

 يا ايجاد 
ي از اين 

ي كـه   
ي آن     
ن كـار  
.  شود

ويـت  
ي اگـر   
 اجـرا      

  ساده

ن برنامه و
برخي 1-11 

فايل جديـدي
 بـراي اجـراي
وگيري از اين
ي فعلي بسته
راي اجرا اولو

، يعنـيسـت 
يش اسـت،

هياول ميفاه

Console  س

ر اجرا كردن
در شكل. ه

از باشد، هر ف
ود و سـپس

براي جلو. شود
ي ود تا پروژه
ها بر ساير فايل

نيسمه برقـرار  
در حـال نمـاي

و مف يسيمه نو

Applicatio

شود، نظير مي
گنجانده شده

ن پروژه باآه
 انتخاب شـو
شو ژه اجرا مي

F انتخاب شو
ه نسبت به س

ي برنامه ساده
ب شـده و د

 

 

32 

برنامهاي زبان

onي  ك پروژه

تكرار مزياد
زار برنامه گ

د، تا زماني كه
باز است كه

ها همان پروژ
File→Close

ست كه پروژه
هاي س  با فايل

يلي كه انتخا

باييآشنا:ول

خروجي يك

ملياتي كه ز
 در نوار ابز

 

اي باز باشد ه
و يا هر فايلي
زده شود، تنه
e Project 

ه خاطر آن اس
ضيه در رابطه
 نباشد، هر فا

 فصل او

:10-1شكل 

ست براي عم
هايي ، دكمه

.اند شدهه داد

نانچه پروژچ
ايجاد شود و

ز F9ي  دكمه
اه بايد از منو

اين اتفاق به
اين قض. دارد

اي باز پروژه
  .شود مي

ش

 !وجه

 

 به تذكر اس
ي جديد ها ه
ها نمايش د 

 

تو

  

لازم
برنامه
دكمه



 

 

فرض . د
ها  ز منو

در شكل 
. ده است
Search

يز مشابه 
  .كند مي

س است 
 خاص از 

  
Dev C  

هستند گزيني
است تا ا 

تا كا ه كنيد
ربرد داده شد
h→Search

جايگزيني ني
ي جايگزين مي

يز در دسترس
ن به خطي

هياول ميفاه

++Cي  رنامه

جايگزو و تج
يورت كاف

Ctrl استفاد
هاي پر كار ه

 hها  ا از منو

 جستجو و ج
ارت ديگري

 Ctrl+G ني
ستفاده از آن

و مف يسيمه نو

در نوار ابزار بر

جستستجو و
در اين صو

l+Fتركيبي

مورد گزينه
و يا زده شود

عمليات. ود
عبا آن را با 

است كه با
توان با اس  مي
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ي پركاربرد د

نويسي، جس 
i هستيد، د

هاي ت ز كليد
ت كافي در

ز F3ي  كمه
ه انتخاب شو
فتن عبارتي،

Goto line

فيد است و

باييآشنا:ول

هاي خي دكمه

در برنامه د
intي   كلمه

 كرده و يا ا
كل توضيحات
 كافيست دك
كمه مربوطه
ه پس از ياف

Search ،e

ياد باشد مفي

 فصل او

برخ: 11-1كل 

 بسيار مفيد
 به دنبال

S را انتخاب
در اين شك. د

مورد بعدي،
نوار ابزار دك
ين تفاوت كه

ديگر منوي
وط برنامه زي

شك

گر امكانات
در فايلي

Search→F

ظاهر شود 1
ي م  جستجو

Ag و يا از ن
جو است با اي

كانات مفيد د
ني كه خطو

  .ه رفت

  

از ديگ
كنيد

Find

1 -12
براي

gain

جستج

از امك
و زما
برنامه

  



 

 

Tools→

 و جلوي 
نوع وانيد 

 ديتوان يم
ها را  رنگ

 1 -14 .(
 هماهنگ 
مربوط به 

 →Editor 

Disp رفته
تو ميقسمت 
  .ن كنيد

م برنامه نيز 
هركدام از ر

شكل(كنيد 
كنيد پ مي

Forgrou مر

هياول ميفاه

Dev C 

د از منوها
layقسمت 

ن در همين ق
تعيين ،شود ي

موجود در ت
Sy رفته و ه

ده استفاده ك
 در آن تايپ

und تغيير 

و مف يسيمه نو

++Cستجو در

ده شود، بايد
شود به ق  مي
همچنين). 1

تفاده ميها اس

تمتفاو هايِ
yntaxسمت

ش آماده شد
Dev C كه

 بايد بدهيد
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در تبادلي جس

 نمايش داد
ي كه ظاهر

3- 1شكل (
ه يش برنامه

ه نوشتار قلمِ
Toolبه قس ،

مات از پيش
++C محيط

فرض  پيش

باييآشنا:ول

كاد: 12-1ل

طوط برنامه
اي و از پنجره
 تيك بزنيد
مايش و ويرا

گ و حالت
ls→Edito

و يا از تنظيم
بينيد با  مي

ت به حالت
1-14.(  

 فصل او

شكل

ي خط  شماره
خاب كرده و

Line Nu،
كه براي نم 

ردن نوع رنگ
or Option

وض كنيد و
چه در كتاب
ي كه نسبت

لشك(است 

بخواهيدچه
Opti را انتخ

umbersي  ه

را  سايز آن

 مشخص كر
nsز انتخاب 

خواهيد عو ي
آنچ آن كه

 تنها تغييري
ا قرمزتر به 

  

چنانچ
ions

گزينه
قلم و

براي
پس ا
كه مي
براي
باشد،
كاراكت
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

  
  و نحوه نمايش شماره خطوط ++Dev Cبرخي تنظيمات ويرايشگر متن : 13-1شكل 

  

بود و براي   ++Dev Cچه در اين بخش گفته شد جهت آشنايي مختصر و سريع با محيط  آن
  .توانيد به منابع ديگر رجوع كنيد ي بيشتر مي مطالعه

  

وب

 
  

  

 :آمده است ++Dev Cهاي زير، نكاتي پيرامون  در آدرس

http://www.bloodshed.net/dev/doc/index.html 

http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/forums/forum/128327 
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هياول ميو مفاه يسيبرنامه نوهايبا زبانييآشنا:فصل اول  

  
  و نحوه تغيير رنگ متن نمايش داده ++Dev Cبرخي تنظيمات ويرايشگر متن : 14-1شكل 

  

را  بخششود، اين  نويسي به صورت جدي آغاز مي كه برنامه 3شايد بهتر باشد در آغاز فصل 
  .، مجدداً مرور نماييد++Dev Cنويسي با  براي آمادگي هر چه بيشتر در برنامه
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